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SPIELUHR

DIE ZEIT WEITERLAUFEN LASSEN 
Der Offense-Spieler kann die Zeit ablaufen lassen, wenn er einen Laufspielzug ausführt 
(roter Würfel). Wenn er einen Laufspielzug erfolgreich abschließt (d. h., ein roter Offense- 
Würfel wird geworfen und kein Strafstoß oder Turnover erfolgt), kann er den Zeitmarker um 1 
Feld vorrücken, falls dieser NICHT auf dem 2-Minuten-Feld ist .

TIMEOUTS
Jederzeit wenn der Zeitmarker vorgerückt wird, kann jeder der Spieler einen Timeout 
beanspruchen, um die Zeituhr anzuhalten. Dadurch wird verhindert, dass der Marker auf 
das nächste Feld bewegt wird. Der Magnetmarker wird auf die nächste Zahl geschoben um 
anzuzeigen, wie viele Timeouts der Spieler noch hat. Wenn dieser Marker auf null ist, kann der 
Spieler die Bewegung des Zeitmarkers nicht mehr verhindern.

ENDE DER HÄLFTE
Die Hälfte endet sofort, sobald der Zeitmarker das letzte Feld der Uhr erreicht hat.
Der Spieler, der die erste Hälfte mit Ballbesitz begonnen hat, entscheidet nun, ob er einen 
normalen Kick macht oder einen Onside-Kick. Die Timeouts beider Spieler werden wieder auf 3 
gesetzt und der Zeitmarker kommt zurück auf 30. Nun beginnt die zweite Hälfte.

SPIELENDE
Die Hälfte endet sofort, sobald der Zeitmarker in der zweiten Hälfte das letzte Feld der Uhr 
erreicht hat. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt das Spiel.

OVERTIME
IIm Falle eines Gleichstands können die Spieler das Spiel mit einer Overtime fortsetzen.
Zufällig wird ein Spieler gewählt, der den Ball erhält/kickt wie zu Spielbeginn. Das Spiel wird 
wie üblich gespielt und das erste Team, das einen Punkt oder Punkte erhält, gewinnt.
 


